
 

  

 

 

 

 

 

 SCRATCH ist eine 

erziehungsorientierte visuelle 

Programmiersprache mit 

weltweit rasant wachsender 

Beliebtheit. SCRATCH hat zum 

Ziel, junge Kinder und 

Jugendliche spielerisch mit den 

Grundkonzepten der 

Computerprogrammierung 

vertraut zu machen. Dabei wird 

die kreative und "entdeckende" 

Erstellung eigener Spiele und 

Multimedia-Anwendungen und 

der gegenseitige Austausch 

darüber als Motivation genutzt. 

[Quelle: Wikipedia] 


